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GriuB Gott, ihr Leut ™, aus nah und fern,
ich darf Euch begriBen, tu’'s herzlich gern
und freu mich ob der groBen Zahl

gekommen aus dem Neckartal.

Ein Ritterlager, Ihr wiBt es schon,
und habt's auch schon gehort am Ton,
soll s werden - mit Turnier und Fest,
mit Schwert und Schild, mit Ehrengédst.

Der Ritter soll uns Vorbild sein,

wir fangen vorne an, ganz klein,

Geburt und Knappschaft, Ritterschlag,
Bewdahrung dann fir den Alltag -

das all erwartet uns thematisch

und wird hier umgesetzt ganz praktisch,
so daB wir starke Manner werden,

zum Kampf bereit sind, hier auf Erden,
fir Frieden und Gerechtigkeilt,

fir Leben, Glauben und Freiheit.

Im Lagermotto steht dies drin:
Sagt Ja - Seid Ritter eurer Konigin!

Die Kénigin, sie seht ihr hier,

der Gottesmutter gilt Ehr und Spalier;

auch Christ, der Kénig, wird unter uns sein,
ins Heiligtum er ziehen will ein;

51s weitren Bast will ich Euch zeigen,

den Pater, - mit ihm schlieBt der Reigen

der vielen edlen Ehrenleute,

doch gibt es auch noch andere heute:

Zum einen ist's die Geistlichkeit,

die Ihr hier seht im schwarzen Kleid,
Ihr kennt ihn sicher, aber doch

muB ich Euch vorstell™n - Pfarrer Hoch!

FUr die Leitung des Lagers 1ist,

wie Ihr sicher auch schon wibBt,

der Andreas Matt verantwortlich,

er wird es machen meisterlich

denn Ihm zur Seite stehen Mannen,

dort driben sind sie, wie starke Tannen,
die Gruppenfihrer, das THW,

der Essensfahrer als gute Fee.

Sie brennen schon auf ihren Einsatz,

drum mach ich SchluB, und ré&um den Platz.
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Graf Kentenich, der Erste, sendet Euch, Ihr
Ritter und Knappen, in seine Grafschaft aus.
Er mochte erfahren, wo Bilder unserer geliebten
Kénigin zu finden seien. Ebenso interessieren
ihn verschiedentliche Tatsachen (ber die Be-
volkerung des Landes. So erteilt er an Euch
folgenden Auftrag:

o Erwandert Walder und Fluren, sucht eine
Ortschaft, in welcher ihr unterkommen konnt.

° Interviewt dort den drtlichen Pfarrer (egal,
welcher Konfession er angehort)

Fragt:-was fallt spontan zu "Bitter" ei1h?
-was fallt spontan zu "Kénigin® ein?

o Achtet auf Darstellungen unserer Konigin in
Kapellen, Kirchen, Wegbildern und Kreuzen...
und tragt den Standort in die Karte ;ein.

°© Gycht einen Gruppennamen und Uberlegt die
Symbolik fur Eure Darstellung im Heiligtum.
Wenn moéglich bringt schon ‘etwas mit.

°© Suycht Uberall mit der Bevolkerung in Kontakt
zu kommen und interviewt nach obigen Fragen.

Benehmt Euch wie Ritter, seid ritterlich gegen
Mann und Frau; presst, raubt, mordet und
plindert nicht, und seid am Mittwoch um 9.00
Uhr in der Burg zurick.
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Ritter Stefus und seine Freunde

Graf Kentenich schickte 6 seiner tapfersten Ritter aus, seine
Grafschaft zu erkunden. Kurze Zeit unterwegs Uberfiel sie als-
bald ein groBer Hunger, den sie nur mit Landjédger und Capri-
Sonne zu stillen vermochten. So gestarkt setzten sie den Weg fort.
Am Waldrand tauchte plétzlich ein furchterregender Bir aus dem
GebUsch hervor. Mit schnellem Schritt sprang Ritter Robert auf den
Ricken des Baren und versuchte ihn niederzustrecken. Der Bar wehrte
sich gegen die ungewohnte Last und wollte sie wieder abschitteln.
Inzwischen aber griff Ritter Michus das zottige Ungeheuer von

vorne an. Mit einem kréftigen Schlag auf die Schnauze bezwang er
den Bé&ren. Gemeinsam zogen die Freunde das Fell ab, zerlegten den
Béren und zogen weiter. Wie's das Schicksal wollte, begegnete ihmen
ein armer Bettler, der am wegrand die Leute um Almosen bat. Ehren-
haft, wie es sich fir wahre Ritter geziemt, schenkten sie ihm das
Barenfell. Nur Ritter Michus behielt ein Stick fur sich.

Die Flucht des Adlers

Es sollte fiUr die 6 Freunde nicht das einzige Abenteuer bleiben.
Denn kurze Zeit spdter verdunkelte sich der Yimmel. Ein Adler mit
riesiger Spannweite flog durch die Lifte geradewegs auf sie zu.
Sein langer scharfer Schnabel blitzte im LIcht der Sonne wie ein
goldenes Schwert. Mit einem schrillen Schrei stirzte er sich auf
g die Ritter hinab, krallte seine gefahrlichen Zehen um sie und zog
‘sie mit in die Hdohe. Schwer drickte die Last, so daB der Adler ge-
zwungen wurde, wieder aufzusetzen. Diese Gelegenheit nutzten die
6 Ritter: Zwei von ihnen packten die Fligel, zwei andere hielten
die Krallen fest; Ritter Michus drickte dem Adler den Schnabel zu
und Ritter Stefus wollte ihm die Augen zerstechen. Mit alierletzter
Kraft gelang es dem Adler, dieser Gefahr zu entwischen und mit
machtigen Fligerschldgen suchte der das Weite.
Als Kampferinnerung blieben den Ritter neben den vielen Kratzspuren
auch ein kleines Flaumfederchen, das Ritter Stefus dem Adler aus-
gerissen hatte.

Begeghung mit dem Ldwen

Nach dem Kampf mit dem Adler legten sich die Ritter etwas zur Ruhe
- nicht etwa aus Erschépfung, sondern einfach aus purer Langeweile.
Ein heftiges Gebrill riB sie jah aus dem Schlaf. Vor ihnen stand .
der Kénig der Tiere, ein Ldwe von AusmaB, wie ihn nicht einmal
Simson zerrissen hidtte. Er setzte gerade zum Sprung an. Ritter
Stefus wandte sich schldfrig zu seinem jingsten Ritter, Ulrich, und
sprach zu ihm: "Ulrich, dies ist den Abenteuer". Und nachdem er
dies gesagt hatte, legte er sich wieder hin, um mit seinen rest-
lichen Freunden den Schlaf fortzusetzen. Der Ldwe inzwischen flog
durch die Lifte auf Ulrich zu. Ein einseitiger Kampf - natirlich
zugunsten des Ritters. Mit ldssiger Hand erqriff er den Schweif

ihn fort. Als Siegestrophde blieb ihm nur etwas Lowenflaum, den er
sich stolz anheftete.

des Untieres, schwang ihn ein paarmal durch die Lifte und schleuderte

Der Drachentoter Dani

Als der Weg dann durch die sog. Drachenschlucht fihrte, stand den
6 die nachste Bewdhrung bevor, denn der Eingang der Schlucht wurde
von einem abscheulichen Drachen versperrt. Nicht bereit, einen Um-
weg zu laufen, und keine Gefahr schzuend, strebten die Ritter der
Schlucht zu. Als der Drache sie erblickte, erhob er ein lautes

Grollen. Feuerspeiend und mit Prankenhieben griff er die Eindring-
linge an. Diese jedoch setzten ihre Schilder dagegen und gingen




dann selbst zum Angriff iber: Mit “i{nem méchtigen Satz sprang
Ritter Dani an den Hals des Ungeheuers und schnitt ihm mit seinem
langen Dolch die Kehle durch. Réchelnd rollte der Kop§ 1n'd1e
gchlucht zurick; der riesige pPanzerkdérper jedoch sank in sich zu-
sammen. Um eine nicht so groBe Last fortschleppen zu mussen, be-
gnigten sich die Ritter mit einem Teil des FuBzehens, mit welchem

Ritter Andi seinen Gurter schmickte.

Die Nebel des Grauens

Aber dem war nicht genug. Als die Ritter einige Schritte in die
Schlucht gemacht hatten, begegnete ihnen ein dicker Riese. Seine
Haut hétte wohl fur einige Zelte gereicht. Gegen diese Uberwichsigen
Muskelberge konnten auch die Ritter mit ihren Waffen nichts aus-
richten. Schon schien alles verloren, da setzte Ritter Robert seine
gngrchtete Geheimwaffe ein. Mit Biogasen, die aus der gerdumigen e
Héhle seines Afters stammen, umnebelte er den Riesen. Narkotisiert
von diesem Geruch wankte der Riese immer mehr, bis er schlieBlich

su Boden sank. Mit der Zahnf(llung des Riesen, die Ritter Robert
herausgezogen hatte, haben die Ritter auch von diesem Abenteuer ein
Erinnerungsstick mitgenommen.

Die schone Prinzessin

Der Schwager dieses Halunken horte davon. Er war auch ein "wlaster
Siach". Um seinem Schwager zu rachen, versuchte er, die Ritter zu
erpressen, indem er die schdne Prinzessin Arabella in seine Gewalt
gebracht hatte und sie zu tdten drohte. Diesem unedlen Verhalten
setzten die Ritter Edelmut und Tapferkeit gegeniber und sie be-
siegten den Ritterriesen. Um ihn fir seine Ublen Taten als Ritter
zu entehren. rasierten sie ihm seinem Bart mit der eigenen Rasier-
klinge, wobei sie durch seinen dichten Bartwuchs entzweisprang.
Unterdessen hatte Ritter Ulrich die schéne Prinzessin befreit. Als
Dank fir diese wundersame Errettung gab sie ihm einen KuB und zur
Erinnerung einen Ohrring.



Petri Heil

Als die kilhnen Mannen am nahegelegenen FluBufer lagerten, zog es sie
zu einem erfrischenden Bade. Sie schwammen schon ein Weile im ELubs,
als plétzlich ein Ober 20 Meter langer Panzerfisch, der sog.

piscus miridicus, sich durch lautes Kiemenfetschen bemerkbar machte.
Da sich die Ritter nicht allzulange mit ihm alfhalten wollten, nahm
Ritter Dani seinen Speer und erstach ihn mit einem gekonnten Stich.
Bei dem Herausziehen des Speeres blieb die kleinste, aber doch
ziemlich schwere Schuppe des Fisches zurick. So nahm auch dieses
Abenteuer einen glicklichen Ausgang.

Der Zauberhut

Das letzte Erlebnis war so kurios, daB sogar die abgehartesten
Ritter ins Staunen gerieten. Mit einer Staubwolke, die die ganze
Umgebung einzunebeln schien, begann es. Da namlich kam der groBe
Zauberer Pit van Frei mit seinem giftorangenem Gefdhrt angebraust.
Gezogen vaon 55 Pferden aus dem Gestit Wolfsburg rauschte der

"daobe Dropf" an den Ritter vorbei in Richtung Liebrauenhéhle. Nur
mit einer Hand lenkte er die Rosse, was sich auf den Fahrstil aus-
wirkte, der mit dem einer gesenkten Sau zu vergleichen ist. Sein
Typischen Kennzeichen aber fiel den verschlagenen Ritter aber doch
in die Hinde. Aber wegen seiner Armut im Geiste bemerkte er den
Verlust seines Zauberhutes nicht sofort und wirdigte die Ritter so-
gar mit einem GruB.

Bei der Liebfrauenhdhle angekommen nahmen sie die dort wohnhafte
Kénigin, die auf den wundersamen Namen "mater ter admirabilis" hért
und brachten sie in die Zeltlagerburg, wo sie ewige Treue versprach.
So kehrten die getreuen Diener ihres Herrn unversehrt von ihrer

Reise zurick...







Die 7 (Echten) auf einen Schlag

Wir machten uns zundchst in Richtung Ergen-
zingen auf. Wenige hundert Meter vor der
Ortschaft lieBen wir uns - nachdem uns die
Sonne vom Zeltlager an unentwegt auf den

Pelz gebrannt hatte - in den Schatten ein-
iger Obstbdume einer paradiesisch anmutenden
Wiese nieder und sté&rkten uns fir die
Weiterreise. Diese fihrte uns nun, wie wir
kurzfristig beschlossen hatten, jedoch nach
Bondorf.

Dort war eine erneute Starkung von Noten,
bevor wir uns nach einiger Zeit auf die Suche
nach einem Nachtlager machten. So wurden uns
schlieBlich die Herdweghdfe "empfohlen. Auf
eine nicht erwartete Absage folgte beim nach-
sten Hof glicklicherweise die freundliche
Aufnahme. Bei (unseren) Pferden ('!') auf Stroh-
ballen durften wir Ubernachten und wurden da-
riberhinaus vom Bauer noch "ritterlich" ver-
sorgt. Nach einer mehr oder weniger gemitlichen
Nacht fanden wir uns im Zeltlager unversehrt
wieder ein.

Zu unserem Gruppennamen "die 7 (Echten) auf

einen Schlag:

Als wir uns bei unseren Pferden das Abendessen

zu GemUte fUhrten, wurden wir leider von un-
zahligen Micken belé&stigt. Kein Wunder, daB

die Muckenjagd zur Lieblingsbeschaftigung wurde.
Dabei kam uns unser Gruppenname in den Sinn

(in Anlehnung an das Mérchen "das tapfere
Schneiderlein").

Das Schneiderlein erledigte 7 Micken auf einmal,
weil diese sein Marmeladebrot belagerten. Spater
z0g er aus und bekam vom Kénig als Belohnung

fur drei Heldentaten, die er vellbracht hatte,
die Konigstochter zur Frau und ein eigenes Reich.
Auf unsere Gruppe bezogen stehen die Micken im
Marchen fir die mehr oder weniger lastigen Auf-
gaben, idie jeder. nous 'Tag mit sieh bringt. Wenp
wir diese gewissenhaft erfillen ( Selbster-
ziehung), dann werden auch wir zu "Helden"
bzw. Persdnlichkeiten heranwachsen.

Die sieben "Echten" nennen wir uns, weil wir
als einzige Riter des Zeltlagers auch unsere
sieben Pferde gesehen haben. :
Auch im Namen der 6 anderen "Echten"
gruBt Euch Euer
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"Am Mittag wird zum Zeitvertreib
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Ihr seid !nun all"” zurlickgekommen,
und habt, so hab ich es vernommen,
manches Abenteuver bestanden,

in diesen umliegenden Landen.
Knisternde Spannung ist zu spiren

- auf Neugierde zurickzufihren -
denn jeder mdocht so gern berichten,
deshalb werd ich nur wenig dichten.

Ob ihr den Auftrag konnt erfiillen,

das und mehr mag die Lagerrund” enthillen;
was 1hr erlebt habt, sollt ihr sagen,

so dann kénnt ihr euren Namen tragen.

Danach geht's weiter im Ritterleben,

die Knappschaft, das jugendliche Streben,

nach Erziehung, Wissen, Redlichkeit,

ich hoff, auch Ihr tut's in der heutigen Zeit!

und zur Ertichtigung von Seel und Leib,
der Ritterlauf von statten gehen.

Des weiteren auf dem Programme stehen:
Gottesdienst und noch was Tolles
als Uberraschung, -was Geheimnisvolles???
Ihr werdet sicher selber sehen

n

und konnt jetzt wieder zum Rittersport gehe
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Der alte und der neue Mensch: 4,17-24

17 Ich sage es euch und beschwore euch im Herrn: Lebt
nicht mehr wie die Heiden in threm nichtigen Denken!
18 thr Sinn ist verfinstert. Sie sind dem Leben, das Gott
schenkt, entfremdet durch die Unwissenheit, in der sie be-
fangen sind, und durch die Verhirtung ihres Herzens.
19 Haltlos wie sie sind, geben sie sich der Ausschweifung
hin, um voll Gier jede Art von Gemeinheit zu begehen.
20 Das aber entspricht nicht dem, was ihr von Christus ge-
lernt habt. 21 Thr habt doch von ihm gehért und seid unter-

ten Menschen ab, der in Verblendung und Begierde zu-
grunde geht, indert euer fritheres Leben, 23 und emeuert
euren Geist und Sinn! 24 Zieht den neuen Menschen an,

tigkeit und Heiligkeit.

c‘jphuurén'ef det /ffo:k/& /%Lu.{us ;

richtet worden in der Wahrheit, die Jesusist. 2* Legt den al- -

dernach dem Bild Gottes geschaffen ist in wahrer Gerech-







Wer zum Ritter wurd geschlagen,
muBte, ohne Weh und Klagen,
manches Ritual beachten -

diese will ich heut betrachten:

Am Abend vorher geht s schon los,

mit einem Abendmah1 ganz grof,

danach muB, um rein Zu sein,

der Knappe in das Bad hinein,

Er zieht “nen weifen Mantel upm
0l ritterli

und winscht 1 m Glick auf allen Wegen,
die Handauflegung, der Ritterschlag,
beenden diesen Weihetag

leh wily Euch Parallelen zeigen:
schon gestern hat begonnen der Reigen
fir diese heutigen Ritterweihen,

Ich will sje Euch noch mal aufreihen:
Das Bad am Mittwoch war di

die hat uns allen Erfris

ganz fein,
, am Donnerstag, ist Zeit
, Beichte und Besinnlichkeit.
Damit Ihrp mutig "Ja" kénnt sagen,
und auch den Liebesbund kémnt wagen,
den ihr mit unsrer Mutter schlieBt,
in Gott, wo alles Zusammenflieft .,




DEIN RITTER WILL ICH SEIN

Mutter, .

riste mich zu deinem Ritter,

sende mich in die Welt,

um gegen die Drachen zu kdimpfen.

Ich weiB, Mutter,

jeder Drache hat sieben Kopfe,
und er kann nur mit einem Schlag getotet :
Doch wenn ich das Schwert trage, ~*"&
das deine Seite durchdrang,

konnen siebzig auf einmal kommen,
ein jeder mit sieben Képfen,
und siebzig mal sieben
werden zu Boden rollen.

Selbst wenn ich wiiBite,
daB die Drachen
wohnen in pechschwarzen Héhlen,
hitte ich keine Angst.

Denn in meiner Tasche trage ich
einen Stern deines Mantels.

Ich will sehen, welche Finsternis
dem Glanz deiner Sterne

zu widerstehen vermag!

Man sagt, daB8 die Drachen aufersteh=n.
Wenn es wahr ist, Mutter,

wirst du mir dann die Sandale leihen,
mit der du den Kopf der Schlange zertreten hast?
Wenn ich damit den Drachen beriihre,

wird er nie wieder auferstehen!

Dova Al dir Covnara




Aufruf zum Kampf: 6,10-20

10 Und schlieflich: Werdet stark durch die Kraft und
Macht des Herrp! 11 Zieht die Ristung Gottes an damit

Welt, gegen die bosen Geister des himmlischen Bereichs.
* Darum legt die Ristung Gottes an, damit ihr am Tag des

Unbheils standhalten, alles vollbringen und dep Kampf he-
stehen kénnt,

kénnt ihr alle feurigen Geschosse des Bésen ausloschen,
'” Nehmt den Helm des Heiis und das Schwert des Geistes,
das ist das Wort Gottes. ® Hort niche auf, zu beten und zy
flehen! Betet jederzeit im Geist; seid wachsam, harrt aus
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S0 seid’s gefordert,

beim Hitterturnier, d
- zur Belohnung gibt"®
das aufgelockert durc
durch Singen und durc
zum groflen Feste werd
als LagerabschluB sic

Bewéhrung ist das Stichwort heute,

ihr edlen Leute,
em Kréftemessen,

s ein Spanferkelessen,

h manches Spiel,
h Lachen viel,
en soll,

her ganz toll.

Auch die letzte Lagerrunde

zeit in einer knappen

Stunde

wie Bewdhrung aussehen kann:
Josef Engling, der ritterliche Mann,

der, voll Treve
allen alles werden,
zu eigen,

» uns will zeigen:
und der Gottesmutter ganz
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es wird schon langsam alles kahl

Im Hintergrund hoér ich es laut

die Zelte werden abgebaut! %
Vorbei sind diese schdénen Tage, -v...&
ich Ubertreib nicht, wenn ich sage, s

dafl dieses Lager super war - 1w

mit Eurem Einsatz - ist ja klar!
_Gemeinschaft wurde toll gespirt, :

ich hoff, daB es Euch dazu verfihrt ,,,m.
im Alltag auch Kontakt zu halten,

die DenkanstdBe ins Leben umzuschalten

' 50 daB ihr nédchstes Jahr kénnt sagen
Es war gut, das "Ja" zu wagen!

-Dieses "Ja" , das heiBt nun heute,

zupacken, also los Ihr Leute, .

s0 daB wir bis zur AbschluBmesse

"(und vor der kommenden Regennédsse) "

den Lagerplatz gesdubert haben.

Danach bringen wir unsere Gaben,

mit einem groBen Dank verbunden - _'
'.zur Kiche! -Doch , um noch abzurunden_;—\f

o= 08NOTt zum SchluB der groBe Applaus, s
,..-dem Volker, dem Andi, dem Peter und Klaus, 2%
’ dem Stefan, dem Thimo und dem Thomas, e
,.den drei’Michaels und dem Matthias! ﬂ-
= Sie, die unsre Fiilhrer waren, ﬂ%
o Mmit Mih verbunden und mit vielen Gefahren we
**sie trugen bei zu dem Gelingen
e belohnt werden sie mit kleinen Dingen. “wess

“Ein letztes Zicke-zack muB her,

m———
ov,em extra-lavtes fiir unseren Seelsorger,
¢ der wiederum uns konnt begeistern;

e

#" so ruf ich laut und tu es gern:

;," auf unseren Pfarrer Benjamin Hoch ——

,feln dreikraftiges: Er lebe Hoch! Hoch! Hoch,n—‘;,,
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